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Petra Wieler

BILDERN EINE STIMME, DER VORSTELLUNG GESTALT VERLEIHEN —
Erfahrung strukturieren: Wirklichkeitskonstruktion und Sinnbildung
1m Umgang mit alten und neuen Medien

Dehn, Mechthild, Thomas Hoffmann, Oliver Liith, Maria Peters (2004): Zwischen
Text und Bild. Schreiben und Gestalten mit neuen Medien. Freiburg im Breisgau:
Fillibach-Verlag.

»Ein Bild sagt mehr als tausend Worte: Das sagt jeder. Das ist deswegen noch lange
nicht wahr. Wahr ist, dass es genau umgekehrt ist, dass wir namlich (fast) tausend
Worte brauchen, um ein Bild verstehen zu kénnen. Um es zu verstehen, muss ich die
Geschichte hinter dem Bild kennen* (Neue Ziircher Zeitung, 28.5.2004).

Solche oder (eben auch ganz) anders lautende Kommentare dokumentieren: Nicht
zuletzt in Zeiten politisch spektakuldrer Bildberichterstattung wird die unmittelbare
Uberzeugungskraft vermeintlich groBere Authentizitdt, zumindest aber die intensi-
vere Breitenwirkung von Bildern im Vergleich zu Texten zu einem in der Offent-
lichkeit engagiert und ebenso kontrovers diskutierten Thema. Fiir die Medienpida-
gogik zdhlt das angesprochene Phidnomen jedoch anhaltend zu den maBgeblichen
und angesichts des kontinuierlichen Medienwandels immer dringlicher werdenden
pédagogischen Herausforderungen. Denn mit der faszinierenden Wirkung, die spe-
ziell bewegte Bilder und schnelle Bildfolgen — lingst nicht mehr allein die des Fern-
sehens, sondern ebenso die des Computerspiels — schon auf jiingere Kinder ausiiben,
geht erwiesenermaBen immer auch ein Stiick Uberforderung einher; dies konnte zur
Folge haben — so die auch im vorgestellten Band formulierte Befiirchtung —, dass
spezifische, fiir die individuelle und soziale Entwicklung des Kindes unabdingbare
Formen inneren Sprechens und Vorstellens, Fahigkeiten der mentalen Représentati-
on etwa, die fiir (spétere) Lese- und Schreibprozesse konstitutiv sind, nicht zur Ent-
faltung gelangen. Diesem Risiko entgegenwirken will das in ,,Zwischen Text und
Bild. Schreiben und Gestalten mit neuen Medien* vorgestellte Modellprojekt
»Schwimmen lernen im Netz — neue Medien als Zugénge zu Schrift und (Schul-
)Kultur, das im Rahmen eines Programms der Bund-Linder-Kommission fiir Bil-
dungsplanung, ,,Kulturelle Bildung im Medienzeitalter, gefordert wurde. Das Mo-
dellprojekt verkniipft Ansétze der Deutschdidaktik und der Kunstpidagogik in me-
dienpédagogischer Perspektive und arrangiert solchermaBen Lernumgebungen, die
dazu einladen, sinnlich-dsthetische Wahrnehmungen (einschlieBlich der Selbst-
Wahrnehmung), Prozesse des Schreibens und bildnerischen Gestaltens, das Spiel
mit realen und virtuellen Erscheinungsformen aufeinander zu beziehen; insbesonde-
re durch den gestaltenden Gebrauch der neuen Medien wird dabei auch die Mog-
lichkeit veranderter Sinnbildungen zwischen Texten und Bildern erfahrbar.
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Wie mediale Uberginge zwischen alten und neuen Medien, zwischen Schrift und
Bild einerseits und der Multimedialitéit des Computers andererseits, nun konkret zu
denken sind und wie sie — einschlieBlich des Ubergangs der produktiven Aneignung
bei der Rezeption und Perzeption, also bei der Lektiire, bei der Textkonzeption und -
gestaltung oder als bildnerischer Ausdruck — im Unterricht gestaltet werden konnen,
schildert der Band anhand von vier Unterrichtsprojekten; erprobt wurden die Unter-
richtskonzeptionen in acht Klassen aus Grundschule und Forderschule, dariiber hin-
aus im Rahmen eines Schulpraktikums in weiteren zehn Klassen. Gegenstand der
Unterrichtsprojekte sind Text (und Bild) des Bilderbuchs (Rosalind das Katzenkind
von Piotr und Jézef Wilkon ), das Bild als Gemilde (Mddchen am Meer von Edvard
Munch), Bilder und Texte der Netzkunst (The Robe von Leslie Huppert) und die
bewegten Bilder, Spielszenen und —sequenzen eines Adventures (Torins Passage
von Al Lowe). ,,Die Schiiler bringen das, was sie mit dem Spiel, mit dem Bild erfah-
ren haben, als Text mit dem Stift aufs Papier. Sie stellen, wie sie das Gemiilde gese-
hen haben, szenisch dar, bearbeiten die digitalen Bilder davon — auch als Text. [-..]
Sie verwandeln vertraute Alltagsgegenstinde, indem sie Bilder davon digital bear-
beiten und dazu Texte verfassen. Solches Schreiben und Gestalten hat die Funktion,
den inneren Bildern, der inneren Sprache Form zu geben” (S. 11).

Allen Projekten gemeinsam ist das Anliegen, ,,das Ausspielen von Text gegen Bild
(und umgekehrt) zu unterlaufen® (S. 19), und zwar zugunsten der ,,Sensibilisierung
fir Ubersetzungsprozesse® in einer »produktiven Synthese von computertechnischen
und bisherigen Ausdrucksmitteln (S. 25); es gelte, Ubergangsriume zu schaffen,
dies auch im Sinne &sthetisch-biographischer Arbeit. Entsprechend ausgerichtet,
nédmlich im Sinne eines produktiven ,Crossover’ von digitalen und sinnlich-
asthetischen Erfahrungen, ist auch die Anlage der beiden Unterrichtsprojekte aus
dem Bereich der Kunstpadagogik ,,Magie der Dinge: Netzkunst* und ,,Zusammen-
halt und Ausgrenzung: Gemélde — Mddchen am Meer™. So ermoglicht das digitali-
sierte Bild vom eigenen Kuscheltier neue Sichtweisen auf das vertraute (Uber-
gangs-)Objekt und die mit ihm verbundenen Empfindungen, es ladt zugleich dazu
ein, in multimedialen Bearbeitungen neue Sinnzusammenhinge hervorzubringen. In
einem vergleichbaren Ubergangsraum angesiedelt ist das szenische Spiel von zwei
neunjahrigen Midchen zum Bild Mddchen am Meer sowie die anschlieBende digita-
le Bearbeitung der Fotos von diesem Spiel. Die Fotos zeigen die Midchen als
Bauchténzerinnen verkleidet in einer verfiihrerischen Szene mit zwei (ebenfalls ver-
kleideten) ,Seeménnern’; im spielerischen Umgang mit verschiedenen Bildanord-
nungen, Farben, Formaten erfinden die Midchen stets neue Kommentare und Dia-
logfragmente, die das bildhaft inszenierte Umwerben der Geschlechter (,Oha. Sind
die cool’) weiter ausschmiicken.

In einem der deutschdidaktischen Projekte ist es u.a. die (digitalisierte Illustration
der) Ahnengalerie des unangepassten Katzenkindes Rosalind im Bilderbuch — im
Rahmen des Projekts transformiert zum ,Ahnenchor’ —, die/der zum ,,Ubergangs-
raum® zwischen der eigenen Lebenswelt der Kinder und der fiktiven Buchgeschichte
wird. Die Kinder sprechen (auch im Riickgriff auf eigene Lebenserfahrungen mit
familidren Strukturen) Kommentare aus der Sicht der Ahnen, hoéren deren und
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zugleich die eigene Stimme, erfahren das Erscheinen der Stimme im Bild — im mul-
timedialen Kommentar.

Ein weiteres Projekt widmet sich einer im schulischen Unterricht bislang weitge-
hend vernachldssigten, fiir die Alltagskultur von Kindern und Jugendlichen gleich-
wohl maBgeblichen Erfahrung im Ubergangsraum zwischen Wirklichkeit und Virtu-
alitdt: dem Umgang mit Computerspielen. Am Beispiel eines Adventure-Games
(Torins Passage), demjenigen Genre unter den Computerspielen, das aufgrund sei-
ner engen Verwobenheit von interaktiven Phasen und (klassischen) Erzéhlformen
als der Literatur besonders nahe stehend gilt, geht es um die Frage, wie die Spieler-
fahrung als Schreibanlass, aber auch fiir andere (ficheriibergreifende) Umgangsfor-
men im Unterricht genutzt werden kann. Angesichts der , Fliissigkeit der Hand-
lungsablaufe im Computerspiel, der (zahllosen) Kombinationsmoglichkeiten und
Aufgaben — {ibergreifend umschrieben als das ,Transitorische’ der Medienkultur —
ist das Unterrichtskonzept in der Weise ausgerichtet, den Erzihlzusammenhang (im
vorliegenden Fall geht es um eine Geschichte mit marchenhaften Ziigen) und damit
auch die dargestellten Figuren durch entsprechende Aufgabenstellungen (konzent-
riert auf das erste von fiinf Spielkapiteln) in den Mittelpunkt zu riicken. Das Spekt-
rum der Schiilertexte, welches von kurzen bewertenden Kommentaren {iber die Aus-
einandersetzung mit dem Spielprinzip bis hin zur Verwendung literarischer Muster
reicht, zeigt die den Schiilerinnen und Schiilern abverlangte, auch durchwegs enga-
giert angegangene Ubersetzungsleistung, den Ubergang von zunéchst eher amor-
phen Vorstellungen hin zu einer kohérenten ,Geschichte’, die ihnen und anderen
verfiigbar wird. Allein der zeitliche Aufwand des Versuchs, das (gesamte) Adventu-
re-Game (mit seinen endlosen Wiederholungen einzelner Teilschritte) einmal ohne
Hilfestellung ,zu spielen’, vermittelt einen Eindruck des Kontrasts zu ,realen’ Com-
puterspielerfahrungen im Alltag der Kinder, unterstreicht solchermafen die ausge-
prigte didaktische Strukturierung des Projekts ebenso wie die Unverzichtbarkeit
solcher Bemiihungen um die ,Kultivierung eines Spiels’ (S. 20).

Am Beispiel des bei den Lernenden beobachteten Umgangs mit problemldseorien-
tierten Aufgaben aus dem Junior Schreibstudio — eine dem Gesamtprojekt vorge-
schaltete Untersuchung — wird schlieBlich detailliert dokumentiert, wie Schiiler am
Computer arbeiten, welche Zugriffsweisen sie dabei anwenden, wie sie Orientie-
rungsmoglichkeiten nutzen, Schwierigkeiten bewiltigen, Hilfe einfordern und nut-
zen. Die letztgenannte Zugriffsweise macht dieser Studie zufolge den weitaus groB-
ten Anteil (78%) aus — dies gegeniiber sog. ,Notfallreaktionen’ (schlicht: ,Loschen’)
im zahlenmiBigen Umfang von lediglich 5%. Beim Vergleich der Zugriffsweisen
der (14) Jungen und (18) Madchen zeigte sich, dass die Médchen in hoherem Mafie
als die Jungen Hilfestellungen einforderten, aber auch in geringerem Mafe als die
Jungen sich selbst zu helfen versuchen. Als wichtigstes, auch zukunftsweisendes Er-
gebnis hervorzuheben ist jedoch, dass den Beobachtungen zufolge Problemldsepro-
zesse auch schulleistungsschwachen Schiilern in hohem Mafe gelingen.
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Einmal mehr und in diesem Fall in der kreativen Verbindung deutschdidaktischer
und kunstpddagogischer Perspektiven aufgezeigt zu haben, ,,dass die Etablierung ei-
nes schulfernen Themas und Mediums als Unterrichtsgegenstand unerhdrte Motiva-
tion freisetzt und Zugénge zur Schrift eréffnet, die sonst noch langer beengt wiren*
(S.16), zdhlt zu den wesentlichen Verdiensten des vorgestellten Modellprojekts. Je-
des der Unterrichtskonzepte dokumentiert zugleich viel versprechende Chancen zur
Einl6sung des in Bezug auf &sthetische Medienkompetenz als Teil kultureller Bil-
dung erhobenen Anspruchs, aus eigener Anschauung und Faszination ,,eine offene,
spielerische und auch risikofreudige [sinnlich-]dsthetische Haltung gegeniiber den
Medien auszubilden® (S. 35; Hervorhebung P. W.). Ob sich speziell dieser Anspruch
allerdings tatsdchlich mit einer derzeit tonangebenden Bestimmung von Lese-
(=)Medienkompetenz vereinbaren lisst, der gemiB ,,der normative Kern der Lese-
kompetenz (also das, was es in der Schule als Standard zu sichern und zu tiberpriifen
gelte [...]) in Zukunft stirker als bislang von den Fahigkeiten bestimmt sein wird, die
das [nur] informatorische Lesen verlangt® (S.21), bleibt gerade nach diesem gelun-
genen ficheriibergreifenden Unterrichtsprojekt weiterhin unentschieden.

Als instruktive Ermutigung fiir gemeinsame Lernprozesse mit Schiilerinnen und
Schiilern wahrgenommen werden sollten die dem Band, in Erginzung zu den techni-
schen Hinweisen im Anhang, beigefiigte Material-CD sowie eine CD des Adventure
»Torins Passage® mit Bildern, Kopiervorlagen, Tabellen — und Spiellosungshilfen.
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