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Klaus Maiwald

MEDIENERZIEHUNG IN DER GRUNDSCHULE - MIT
DEUTSCHDIDAKTISCHEN UND PADAGOGISCHEN AKZENTEN

Metzger, Klaus (2001). Handlungsorientierter Umgang mit Medien im Deutschun-
terricht. Berlin: Cornelsen Scriptor.

Daum, Wolfgang u.a.: (1993) Medienprojekte fir die Grundschule. Wie Kinder
technische Bilder , erzeugen” und ,lesen’ lernen. Braunschweig: Westermann
Schulbuchverlag

Klaus Metzgers ist ein kleines Buch, das aber groBe Liicken schlieit: zwischen alten
und so genannten neuen Medien; zwischen zahlreichen Unterrichtsangeboten fiir
weiterfliihrende Schulen und noch immer vergleichsweise wenigen fir Grundschu-
len; zwischen medientheoretischen und -didaktischen Modellierungen fiir den Semi-
narraum und praktischen/praktikablen Anregungen fiir das Klassenzimmer.

Vor allem als Informations- und Anregungsquelle fiir LehrerInnen ist das Buch er-
giebig. Knapp werden in einem Eingangskapitel aktuell pragende Tendenzen im
Deutschunterricht benannt: (1) die kognitive Wende in der Lerntheorie, die Lernen
als individuelle, selbsttatige Konstruktion von Regeln und Modellen sieht; (2) der
produktive Umgang mit Literatur, zielend auf Leseforderung, Selbst-/Fremdverste-
hen, Vorstellungsbildung und &sthetische Bildung; (3) die Abkehr von der Produkt-
und die Hinwendung zur Prozessorientierung in der Schreibdidaktik. Ein kurzer be-
grifflicher Exkurs widmet sich dem Begriff Medium bzw. der Unterscheidung von
Komposita wie Medienpddagogik, -erzichung, -praxis, -technik, -didaktik. Als integ-
rierender Begriff wird handlungsorientierter Umgang mit Medien vorgeschlagen.
Medienkompetenz wird (mit Wermke 1997 und Barth 1999) sinnvoll aufgeschliis-
selt in analytisch-kritische, Genuss- sowie Nutzungs-/Gestaltungskompetenz. Der
Orientierungsrahmen der Bund-Linder-Kommission von 1995 ist insofern wichtig,
als er die starke Bedeutung von Medien(angeboten) fiir Kinder und Jugendliche an-
erkennt, daher fordert, elektronische Medien als Lernmedien und als Lerngegenstin-
de intensiver heranzuziehen, Medienerziehung jedoch mnicht als eigenstindigen
Lernbereich oder separates Fach zu konzipieren. In diesem Sinne verpflichtet sich
Metzger einer Integration von Medienerziehung in sprachlich-literarische Lernpro-
zesse, haben seine durchaus mehrperspektivischen und ficheriibergreifenden Praxis-
anregungen ihr Zentrum im Fach Deutsch.

Etwas ungliicklich scheint in diesem Grundlagenkapitel zweierlei: Einmal bleibt der
Medienbegriff unscharf, obwohl er dies nicht miisste. Eine einfache Unterscheidung
von Geriten/Techniken (z.B. Buch, PC, DVD), medialen Codes (Schrift, Bild, Ton,
Gegenstinde) und Medienangeboten (z.B. Harry Potter als Roman, als Film, als
Website), wie sie S.J. Schmidt verschiedentlich vorgeschlagen hat, ist didaktisch er-
giebig und auch Kindern im Grundschulalter plausibel zu machen. Zweitens kénnten
deutlicher mogliche Symbiosen zwischen (neuen) Medien und den skizzierten aktu-
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ellen Tendenzen im Deutschunterricht herausgestellt werden, also: Medien als
cognitive tools fiir konstruktivistisch begriffenes Lernen, als erweiterte Plattformen
fiir handelnden oder produktiven Umgang mit Literatur, und als Umgebungen von
Schreibprozessen (z.B. PC als Schreibgerit, E-Mail als Textsorte). Dass dies nicht
geschieht, ist umso bedauerlicher, als Metzgers Anregungen solche Symbiosen un-
entwegt stiften! Dessen ungeachtet erbringt das Grundlagenkapitel aber notwendige
Klarungen und v.a. wichtige Forderungen bzw. Pramissen:

- Medien sind keine neutralen Vermittlungsinstanzen sondern selbst Wirklich-
keit(en).

- Medien gehoren daher in die Schule weit mehr als Lerngegenstinde denn als
Unterrichtsmedien im herkommlichen Sinne.

- Medienerziehung erfolgt nicht im luftleeren Raum, sondern eingebunden in
fachliche (hier: deutschdidaktische) Inhalte und Ziele.

- Medienerzichung zielt nicht auf Diskreditierung und Austreibung ,,schlechter
elektronischer Medien, sondern auf differenzierten Umgang.

- Medienumgang muss rezeptive wie produktive Anteile haben.

Im praktischen (Lowen-)Anteil des Buches stellt Metzger 13 kleinere Einheiten fiir
,,Zwischendurch® und elf Modelle fiir Schulvormittage vor. Ein groBer Vorzug der
Vorschlige insgesamt ist die iiberaus leserfreundliche, klare und schliissige Dar-
stellung, die jeweils Thema und Intentionen, technische und Wissensvoraussetzun-
gen, moglichen Verlauf und Beobachtungen aus der Praxis umfasst, angereichert mit
zahlreichen Bildern, Illustrationen und hilfreichen Erlauterungen. Uberaus deutlich
wird, dass Medien und Methoden keine Selbstzwecke, sondern von didaktischen
Zielsetzungen her zu begriinden sind: An Einzelbildern aus Filmen wird das Argu-
mentieren geiibt; ein Stummfilmelip regt zur Versprachlichung an; mit Cliparts be-
bildert werden Gedichte; DVD ermdoglicht Sprachvergleiche; mit PC oder Kamera
werden filmische Tricktechniken erarbeitet; im Umgang mit ,,Janosch“ zeigen sich
technische und kommerzielle Hintergriinde entsprechender multimedialer Verbiinde.

Die Vorschlige in ihrer Gesamtheit setzen begriilenswerte Signale: Medienerzie-
hung hat und braucht einen fachlichen Bezugspunkt und darf nicht von ,,den Me-
dien” ausgehen. Zweitens ist Umgang mit Medien in der Grundschule nicht nur
notwendig, sondern auch machbar. Metzger zeigt, dass Medienerziehung nicht auf
die Glanzlichter mehrtigiger und expertenbegleiteter Projekte warten muss, sondern
auch im Alltag stattfinden kann. Dies macht aber, drittens, fir Lehrerinnen wie
Lehramtsstudierende unmissverstandlich klar, dass eine grundlegende Kompetenz
und Aufgeschlossenheit fiir neue Medientechniken und -angebote zu den Basisquali-
fikationen gehoren.

Was das Buch von Metzger freilich auch verdeutlicht, ist die Notwendigkeit seitens
der Fachdidaktiken und der Erziehungswissenschaften weiter iiber Systematisierun-
gen und curriculare Einbettungen medienerzieherischen Handelns nachzudenken.
Metzgers Vorschlige diirfen nicht als Wiihitisch verstanden werden, an dem man
sich spontan und beliebig bedient. Vielmehr handelt es sich um medienerzicherische
Bausteine, deren Anpassung und Integration in grofere Unterrichtszusammenhénge
und Zielsetzungen von Fall zu Fall unterschiedlich vorzunehmen ist. Eine Art Syn-
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opse oder Landkarte, die die vorgestellten Modelle (deutsch)didaktisch verortet, ht-
te diese Aufgabe erleichtert. Dies schmilert jedoch nicht wirklich das Verdienst ej-
nes Buches, das bei reflektierter Rezeption zweifellos viel Sinnvolles in Grund-
schulklassenzimmer bewirken wird.

Schnoor, Daum, Langenbuch und Mattern prisentieren im Anschluss an eine kurze
theoretische Einfiihrung zunéchst im Uberblick, dann im Detail elf Medienprojekte,
in deren Zentrum Eigenproduktionen mit Fotoapparat, Videokamera und Computer
stehen. Es geht beispielsweise darum, einen Film iiber die ,,Pausendiebe* zu drehen,
die ,,Verkehrssituation in der Wohnumgebung [zu] erkunden® oder ,,mit Schreibma-
schinen, Computern, Freinet-Druckerei und Fotoapparaten“ eine ,,Ausstellung tiber
den Schulbezirk” zu machen. Ein sehr gehaltvolles Schlusskapitel resiimiert und
systematisiert die Projekte. Dieses Buch von 1993 gegen das aktuelle von Metzger
zu halten ist interessant in mehrfacher Hinsicht:

Zum einen zeigt sich, wie schnell die Uhren in der medientechnischen Entwicklung
gehen. Fotoapparate und Videokameras, die hier eine zentrale Rolle spielen, sind auf
breiter Front, auch in der Schule, digitalen Geriten mit vollig neuen Moglichkeiten
gewichen, wie sie Metzger aufzeigt. Was den Computer betrifft, so sehen die drei
Aktivitdtsbereiche bei Daum u.a. heute natiirlich véllig anders aus: die Moglichkei-
ten, Texte und Grafiken zu gestalten sind ungleich weiter, Computerspiele sind von
einer dramatisch gesteigerten Komplexitit und Darstellungsraffinesse, ein Philoso-
phieren iiber die ,,Wunschmaschine Computer (Turkle 1984) unterliegt im Zeitalter
von Playstation 2 und Internet géinzlich anderen Primissen.

Zweitens offenbaren sich die unterschiedlichen Perspektiven einer medienbezogenen
Fachdidaktik (Metzger) einerseits und Pidagogik (Daum u.a.) andererseits. Natiir-
lich ist zu fiirchten, dass medienpddagogische Anliegen auf der Strecke bleiben,
wenn sie in Einzelficher relegiert werden; natiirlich ist darauf zu achten, dass
Deutschunterricht audiovisuelle Texte nicht lediglich als Kontrastfolien fiir seine
hergebrachten Gegenstinde aufspannt. Zu wenig ist jedoch bei Daum u.a. bedacht,
dass auch die zurecht geforderte ,,visuelle Lesefihigkeit sprachliche Anteile hat, die
in doppelter Hinsicht aber unbeachtet bleiben:

Einmal ist Sprache ja integraler Teil der Lerngegenstinde, denn selten kommen die
technischen Bilder, um die es Daum u.a. geht, sprachlos daher: Man denke an Com-
puter(nutzung) als Sprachdoméne, an die Interviewfragen fiir Dokumentarfilme, an
Sprechakte wie Unterhalten, Informieren, Appellieren, an die geschriebenen Ge-
schichten und Drehbiicher und an sprachliche Auflerungen und Klischees von Figu-
ren in den selbst gemachten Spielfilmen, an Gedichte als Impulsgeber fiir Filmideen.
Unbeachtet bleibt in zweiter Hinsicht, dass die wiederholt so benannte ,, Aufarbei-
tung® von Medienerfahrungen, also der Lernprozess selbst, in Sprache stattfindet.
Als padagogische Antworten auf das Wegbrechen von unmittelbarer Wirklichkeit
unter der Flut technischer Bilder finden sich neben Eigentitigkeiten und Direktbe-
gegnungen die ,,Betonung des Lesens und Schreibens” sowie das , Aufarbeiten,
Ordnen, Korrigieren von Erfahrungen“ (161f.). Aber sowohl der Plausch im Mon-
tagskreis als auch das Philosophieren iiber den Computer wie das Aufschreiben der
eigenen Medienbiographie sind allesamt sprachliche Titigkeiten. In und mit Spra-
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che, und dies halte ich fiir wesentlich, wird die Medien- und Lernerfahrung nicht
einfach unsichtbar und problemlos transportiert, sondern erst konstruiert. Daum u.a.
operieren implizit mit einem Begriff von Sprache als neutralem Mitteilungsmedium,
wo Sprache tatsichlich ein Konstruktions- und Erfahrungsmedium ist. Visuelle Le-
sefihigkeit mag andere Arten von Texten betreffen, aber sie funktioniert deshalb
keineswegs sprachlos. Bei Metzger stehen Argumentieren, Reden, Versprachlichen,
Lesen, Schreiben daher zu Recht auf der didaktischen Vorderbithne.

Dem eingeschrinkten Sprachbegriff korrespondiert die wiederholt aufgemachte Un-
terscheidung zwischen ,,mediatisierten und ,,sinnlichen” Erfahrungen bzw. ZWi-
schen medialen Darstellungen/Bildern und der ,,Wirklichkeit* (vgl. 165, 180, 186).
Solche Unterscheidungen sind problematisch, denn streng genommen ist alle Wirk-
lichkeitserfahrung Produkt eines Kognitionsapparates, wozu auch Sprache als hoch
selektives Symbolsystem gehért. Die Wirklichkeit unverstellt jenseits der Bilder gibt
es schon deshalb nicht, weil sie immer schon die eines Beobachters ist. Zweitens
findet Mediennutzung im Rahmen von Dispositiven (technische Apparatur, Medien-
angebot, umgebender Raum) statt, in denen solche Grenzziehungen oft aufgehoben
sind: Ein ,,Autorennfahrer an einer Playstation - ein Lenkrad in der Hand, eine
grandiose Simulation vor Augen, Anfeuerungsrufe Umstehender im Ohr - macht
nicht dieselbe Erfahrung wie Michael Schumacher; eine hoch sinnliche Wirklich-
keitserfahrung macht er gleichwohl.

Trotz seiner (notgedrungenen) technischen Uberholtheit, seiner blinden Flecken in
puncto Sprache und mancher begrifflichen Grobkoérnigkeit ist das Buch von Daum
u.a. aber nach wie vor lesenswert. Es zeichnet ein keineswegs iiberholtes Bild vom
Aufwachsen im Medienverbund und gibt eine differenzierte Einschédtzung von Me-
dieneinfliissen, die weder einsinnig linear noch verdrangend wirken. Sinnvoller
Weise liegt das Augenmerk weniger auf Medieninhalten, sondern auf der Formie-
rungen von Wahrnehmungen durch Strukturen und Gestaltungsmittel, und wird von
technischen Bildern (Medienangeboten) und nicht ihren Tragermedien (Apparatu-
ren) ausgegangen. Drittens sind Handlungs- und Projektorientierung keine methodi-
schen a priori, sondern werden aus der Beschaffenheit technischer Bilder hergeleitet,
die ihren Herstellungsprozess verdecken und, so Daum u.a. in einer allerdings etwas
ungliicklichen Begrifflichkeit, ihre ,sprachlichen wie ,sinnlichen® Anteile
verheimlichen. (,,Sinnlich® bezeichnet die denotierten Sachen, ,,sprachlich” - in ei-
nem sehr iibertragenen Sinne - die konnotierten Sachverhaite.) Daum u.a. berithren
hier einen fiir Konzepte visueller Lesbarkeit wichtigen Punkt: Wahrend Sprachtexte
auf Grund ihrer Materialitit erkennbar Wirklichkeitskonstrukte sind, unterschlagen
visuell dominierte Texte nicht selten ihren Konstrukt- und Diskurscharakter, gelten
sie als objektive Wirklichkeitsabbilder oder gar als durchsichtige Fenster in die Re-
alitit. Die Gemachtheit (Materialitit, Selektion, Perspektive) technischer Bildwelten
zu erfassen braucht daher einen produktiven, nicht nur rezeptiven Umgang. Viertens
situieren Daum u.a. die Projekte in einem begrifflich-theoretischen Rahmen: Narra-
tive Medienarbeit zielt darauf, durch Erstellen eigener Spielfilme ,,sprachliche® An-
teile technischer Bilder aufzuarbeiten; dokumentarische auf die sinnlichen Anteile.
Hinzu tritt das Entziffern und Lesen von Computerbildern. Gebiindelt werden die
Projektaktivititen durch das immer wieder durchscheinende Leitziel, fliichtige und
oberflichliche Wahrnehmungen aufzubrechen und die Gemachtheit und Vielschich-
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flichliche Wahrnehmungen aufzubrechen und die Gemachtheit und Vielschich-
tigkeit technischer Bilder erkennbar werden zu lassen.

Was in den Projekten zu kurz kommt, sind existierende Medienangebote. Gerade
angesichts der wiederholt herausgestellten Eigenheiten technischer Bilder ihre Her-
stellung und sprachlich-sinnlichen Anteile betreffend schiene eine stirkere Einbe-
ziehung geboten. Bei Metzger werden Figuren aus Comics und Bilderbiichern, Film-
sequenzen aus Disney-Produktionen, Webseiten, Kinderzeitschriften, Janosch-Me-
dien handelnd erfahren. Natiirlich entspricht es dem mit Gudjons (1984) nachdriick-
lich vertretenen Projektkonzept, keine , fremden* Problemstellungen vorzugeben,
Mir scheint jedoch, dass ein Unterricht, der auch Gegenstéinde zur Bearbeitung vor-
gibt, heute dringender geboten ist als einer, der stets nach den (mutmaflichen) , Be-
diirfnissen und Interessen (z.B. 169, 193) der Schiiler fragt.

Positiv ist zu verbuchen ist, dass Daum w.a. die technischen Bilder nicht als etwas
Auszutreibendes démonisieren, sondern in ihrem Eigenrecht anerkennen. (Etwas
ungliicklich ist es, sie fortwahrend zu Subjekten von Tatigkeitsverben zu machen,
denn Bilder ,,verdecken und ,,verheimlichen* und »tun® von sich aus natiirlich gar
nichts.) Trotz der heiklen Unterscheidung medialer und »wirklicher“ Wirklichkeit
vertreten Daum w.a. eine aufgeklirt-differenzierte Medienpddagogik, die eben nichr
mehr danach fragt, wie ,,die Medien“ die Wirklichkeit verfilschen und die Rezi-
pienten tduschen, sondern danach, welche Wirklichkeiten sie sind bzw. konstrujer-
bar machen. Daum u.a. erreichen (notgedrungen) nicht die Aktualitit und den prak-
tischen Nutzwert von Metzger. Thr Buch ist aber, wie erwahnt, auch heute noch ohne
nennenswerte Einschrankungen medienerzieherisch Interessierten zu empfehlen.

Anschrift des Verfassers: Dr. Klaus Maiwald, Lehrstuhl fiir Didaktik der deutschen
Sprache und Literatur, An der Universitdt 5, 96047 Bamberg,
klaus. maiwald@split.uni-bamberg. de
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